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Inventura OS 
1. Osnovni zaslon terminala in zagon programa 

  

Klik na gumb »Asset management« se program zažene, 

pokaže se začetni zaslon. Za vstop v program je treba 

izbrati uporabnika ter vnesti geslo. 

2. Osvežitev vseh podatkov 

Na začetku je treba osvežiti vse podatke. Pri tem je 

treba biti pozoren na to, da imamo povezavo z 

internetom. 

 

S klikom na gumb  se 
pojavi zaslon, ki je 
viden na levi strani. S 
klikom na gumb 
»Posodobi podatke« 
se bo začel prenos 
osveževanje celotne 
baze. Pred tem je 
treba vse podatke 
poslati v sistem. 

3. Postopek popisovanja 

Po uspešni prijavi (2. slika) se pojavi naslednji zaslon. Na 

izbiro sta dve možnosti: avtomatično in ročno 

popisovanje. 

V osnovi se vedno izbere avtomatični način. 

  
Na začetku je zaslon prazen. Sistem predlaga, da se 

skenira najprej lokacija ter zatem osnovno sredstvo. 

  
V primeru, da imate težavo s skeniranjem lokacije, jo 

lahko s pomočjo klika na gumb »Lokacija« poiščete. 

 

Iskanje se bo začelo takoj 
z vnašanjem besedila. S 
klikom na željeno 
lokacijo se bo le ta tudi 
izbrala. 

V primeru, da bi želeli za določeno osnovno sredstvo 

označiti posebne statuse (slaba nalepka, odpis, 

opombo), je treba pred skeniranjem označiti kljukico 

»Samodejno odpri ročno urejanje.«  

 

Spremenite lahko 
skupino, opombo ter 
statusa slabe nalepke ter 
odpisa. Spremembe je 
treba potrditi s klikom na 
»Shrani in obdelaj«. 

 

4. Ročni način 

S klikom na gumb  se pojavi seznam še vseh 

neobdelanih osnovnih sredstev na izbrani lokaciji. S 

klikom na osnovno sredstvo se pojavi zaslon, ki je enak 

tistemu za urejanje osnovnega sredstva. 

5. Pošiljanje podatkov nazaj v sistem 

 

Zagotoviti je treba 
povezavo z internetom. 
Zatem pa priti do 
zaslona, ki je viden na 
levi strani (prvi zaslon po 
uspešno opravljeni 
prijavi). 
S klikom na gumb »Pošlji 
podatke« se začne 
postopek prenašanja 
podatkov. 

 


